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Особенности оценки по учебному предмету «Информатика» 

5-9 классы 
 

1. Список итоговых планируемых результатов с указанием этапов их 

формирования и способов оценки 

5 класс 
Содержаниепредмета Планируемые предметные и 

метапредметные результаты (на 

конец обучения в 5 классе) 

Этапы 

формиров

ания 

(текущая, 

тематичес

кая, 

промежуто

чная 

оценка)) 

Способы 

оценки 

(устно/ 

письменно/ 

практика) 

Цифровая грамотность    

Правила гигиены и 

безопасности при работе с 

компьютерами, мобильными 

устройствами и другими 

элементами цифрового 

окружения. 

Компьютер — 

универсальное вычислительное 

устройство, работающее по 

программе. Мобильные 

устройства. Основные 

компоненты персональных 

компьютеров и мобильных 

устройств. Процессор. 

Оперативная и долговременная 

память. Устройства ввода и 

вывода. 

Программы для 

компьютеров. Пользователи и 

программисты. Прикладные 

программы (приложения), 

системное программное 

обеспечение (операционные 

системы). Запуск и завершение 

работы программы (приложения). 

Имя файла (папки, каталога).  

предметные результаты на 

базовом уровне должны отражать 

сформированность у обучающихся 

умений: 

 соблюдать правила гигиены и 

безопасности при работе с 

компьютером и другими 

элементами цифрового 

окружения; иметь представление 

о правилах безопасного поведения 

в Интернете; 

 называть основные компоненты 

персональных компьютеров и 

мобильных устройств, объяснять 

их назначение; 

 понимать содержание понятий 

«программное обеспечение», 

«операционная система», «файл»; 

 искать информацию в Интернете 

(в том числе по ключевым словам, 

по изображению); критически 

относиться к найденной 

информации, осознавая опасность 

для личности и общества 

распространения вредоносной 

информации; 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



Сеть Интернет. 

Веб-страница, веб-сайт. Браузер. 

Поиск информации на 

веб-странице. Поисковые 

системы. Поиск информации по 

ключевым словам и по 

изображению. Достоверность 

информации, полученной из 

Интернета. 

Правила безопасного 

поведения в Интернете. Процесс 

аутентификации. Виды 

аутентификации (аутентификация 

по паролям, аутентификация с 

помощью SMS, биометрическая 

аутентификация, аутентификация 

через географическое 

местоположение, многофакторная 

аутентификация). Пароли для 

аккаунтов в социальных сетях. 

Кибербуллинг. 

Теоретические основы 

информатики 

   

Информация в жизни 

человека. Способы восприятия 

информации человеком. Роль 

зрения в получении человеком 

информации. Компьютерное 

зрение.  

Действия с информацией. 

Кодирование информации. 

Данные — записанная 

(зафиксированная) информация, 

которая может быть обработана 

автоматизированной системой. 

Искусственный интеллект и 

его роль в жизни человека. 

 искать информацию в Интернете 

(в том числе по ключевым словам, 

по изображению); критически 

относиться к найденной 

информации, осознавая опасность 

для личности и общества 

распространения вредоносной 

информации; 

 запускать прикладные программы 

(приложения) и завершать их 

работу 

текущая устно, 

практика 

Алгоритмизация и основы 

программирования 

   

Понятие алгоритма. 

Исполнители алгоритмов. 

Линейные алгоритмы. 

Циклические алгоритмы. 

Составление программ для 

управления исполнителем в среде 

блочного или текстового 

программирования.  

 пояснять на примерах смысл 

понятий «алгоритм», 

«исполнитель», «программа 

управления исполнителем», 

«искусственный интеллект»; 

 составлять программы для 

управления исполнителем в среде 

блочного или текстового 

программирования с 

использованием 

последовательного выполнения 

текущая устно, 

практика 



операций и циклов; 

Информационные технологии.    

Графический редактор. 

Растровые рисунки. Пиксель. 

Использование графических 

примитивов. Операции с 

фрагментами изображения: 

выделение, копирование, поворот, 

отражение. 

Текстовый редактор. 

Правила набора текста.  

Текстовый процессор. 

Редактирование текста. Проверка 

правописания. Расстановка 

переносов. Свойства символов. 

Шрифт. Типы шрифтов 

(рубленые, с засечками, 

моноширинные). Полужирное и 

курсивное начертание. Свойства 

абзацев: границы, абзацный 

отступ, интервал, выравнивание. 

Вставка изображений в текстовые 

документы. Обтекание 

изображений текстом. 

Компьютерные 

презентации. Слайд. Добавление 

на слайд текста и изображений. 

Работа с несколькими слайдами.  

 создавать, редактировать, 

форматировать и сохранять 

текстовые документы; знать 

правила набора текстов; 

использовать автоматическую 

проверку правописания; 

устанавливать свойства 

отдельных символов, слов и 

абзацев; иллюстрировать 

документы с помощью 

изображений; 

 создавать и редактировать 

растровые изображения; 

использовать инструменты 

графического редактора для 

выполнения операций с 

фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные 

презентации, включающие 

текстовую и графическую 

информацию. 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 

 

6 класс 
Содержаниепредмета Планируемые предметные и 

метапредметные результаты (на 

конец обучения в 6 классе) 

Этапы 

формиров

ания 

(текущая, 

тематичес

кая, 

промежуто

чная 

оценка)) 

Способы 

оценки 

(устно/ 

письменно/ 

практика) 

Цифровая грамотность    

Типы компьютеров: 

персональные компьютеры, 

встроенные компьютеры, 

суперкомпьютеры. 

Иерархическая файловая 

система. Файлы и папки 

(каталоги). Путь к файлу (папке, 

каталогу). Полное имя файла 

(папки, каталога). Работа с 

файлами и каталогами средствами 

предметные результаты на 

базовом уровне должны отражать 

сформированность у обучающихся 

умений: 

 ориентироваться в иерархической 

структуре файловой системы: 

записывать полное имя файла или 

папки (каталога), путь к файлу 

или папке (каталогу); 

 работать с файловой системой 

текущая устно,  

практика 



операционной системы: создание, 

копирование, перемещение, 

переименование и удаление 

файлов и папок (каталогов). 

Поиск файлов средствами 

операционной системы. 

Компьютерные вирусы и 

другие вредоносные программы. 

Программы для защиты от 

вирусов. Встроенные 

антивирусные средства 

операционных систем. 

персонального компьютера с 

использованием графического 

интерфейса: создавать, 

копировать, перемещать, 

переименовывать и удалять 

файлы и папки (каталоги), 

выполнять поиск файлов; 

 защищать информацию, в том 

числе персональные данные, от 

вредоносного программного 

обеспечения с использованием 

встроенных в операционную 

систему или распространяемых 

отдельно средств защиты; 

 

Теоретические основы 

информатики 

   

Информационные процессы. 

Получение, хранение, обработка и 

передача информации (данных). 

Двоичный код. 

Представление данных в 

компьютере как текстов в 

двоичном алфавите. Количество 

всевозможных слов (кодовых 

комбинаций) фиксированной 

длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита 

к двоичному. 

Информационный объѐм 

данных. Бит — минимальная 

единица количества информации 

— двоичный разряд. Байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Характерные размеры файлов 

различных типов (страница 

текста, электронная книга, 

фотография, запись песни, 

видеоклип, полнометражный 

фильм). 

 пояснять на примерах смысл 

понятий «информационный 

процесс», «обработка 

информации», «хранение 

информации», «передача 

информации»; 

 иметь представление об основных 

единицах измерения 

информационного объѐма данных; 

 сравнивать размеры текстовых, 

графических, звуковых файлов и 

видеофайлов; 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 

Алгоритмизация и основы 

программирования 

   

Среда текстового 

программирования. Управление 

исполнителем (например, 

исполнителем Черепаха). 

Циклические алгоритмы. 

Переменные.  

Разбиение задачи на 

подзадачи, использование 

 разбивать задачи на подзадачи; 

 составлять программы для 

управления исполнителем в среде 

текстового программирования, в 

том числе с использованием 

циклов и вспомогательных 

алгоритмов (процедур) с 

параметрами; 

текущая устно,  

практика 



вспомогательных алгоритмов 

(процедур). Процедуры с 

параметрами. 

 

Информационные технологии.    

Векторная графика. 

Создание векторных рисунков 

встроенными средствами 

текстового процессора или 

других программ (приложений). 

Добавление векторных рисунков 

в документы.  

Текстовый процессор. 

Структурирование информации с 

помощью списков. 

Нумерованные, маркированные и 

многоуровневые списки. 

Добавление таблиц в текстовые 

документы. 

Создание компьютерных 

презентаций. Интерактивные 

элементы. Гиперссылки. 

 объяснять различие между 

растровой и векторной графикой; 

 создавать простые векторные 

рисунки и использовать их для 

иллюстрации создаваемых 

документов; 

 создавать и редактировать 

текстовые документы, 

содержащие списки, таблицы;  

 создавать интерактивные 

компьютерные презентации, в том 

числе с элементами анимации. 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 

 

7 класс 
Содержаниепредмета Планируемые предметные и 

метапредметные результаты (на 

конец обучения в 7 классе) 

Этапы 

формиров

ания 

(текущая, 

тематичес

кая, 

промежуто

чная 

оценка)) 

Способы 

оценки 

(устно/ 

письменно/ 

практика) 

Цифровая грамотность. 

Компьютер – универсальное 

устройство обработки данных 

   

Компьютер – универсальное 

вычислительное устройство, 

работающее по программе. Типы 

компьютеров: персональные 

компьютеры, встроенные 

компьютеры, суперкомпьютеры. 

Мобильные устройства. 

Основные компоненты 

компьютера и их назначение. 

Процессор. Оперативная и 

долговременная память. 

Устройства ввода и вывода. 

Сенсорный ввод, датчики 

мобильных устройств, средства 

биометрической аутентификации. 

История развития 

предметные результаты на 

базовом уровне должны отражать 

сформированность у обучающихся 

умений: 

 искать информацию в Интернете (в 

том числе, по ключевым словам, по 

изображению), критически 

относиться к найденной 

информации, осознавая опасность 

для личности и общества 

распространения вредоносной 

информации, в том числе 

экстремистского и 

террористического характера; 

  

текущая устно,  

практика 



компьютеров и программного 

обеспечения. Поколения 

компьютеров. Современные 

тенденции развития компьютеров. 

Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. 

Персональный компьютер. 

Процессор и его характеристики 

(тактовая частота, разрядность). 

Оперативная память. 

Долговременная память. 

Устройства ввода и вывода. 

Объѐм хранимых данных 

(оперативная память компьютера, 

жѐсткий и твердотельный диск, 

постоянная память смартфона) и 

скорость доступа для различных 

видов носителей. 

Техника безопасности и 

правила работы на компьютере. 

Программы и данные    

Программное обеспечение 

компьютера. Прикладное 

программное обеспечение. 

Системное программное 

обеспечение. Системы 

программирования. Правовая 

охрана программ и данных. 

Бесплатные и условно-бесплатные 

программы. Свободное 

программное обеспечение. 

Файлы и папки (каталоги). 

Принципы построения файловых 

систем. Полное имя файла 

(папки). Путь к файлу (папке). 

Работа с файлами и каталогами 

средствами операционной 

системы: создание, копирование, 

перемещение, переименование и 

удаление файлов и папок 

(каталогов). Типы файлов. 

Свойства файлов. Характерные 

размеры файлов различных типов 

(страница текста, электронная 

книга, фотография, запись песни, 

видеоклип, полнометражный 

фильм). Архивация данных. 

Использование 

программ-архиваторов. Файловый 

менеджер. Поиск файлов 

средствами операционной 

системы. 

Компьютерные вирусы и 

 сравнивать длины сообщений, 

записанных в различных алфавитах, 

оперировать единицами измерения 

информационного объѐма и 

скорости передачи данных; 

 оценивать и сравнивать размеры 

текстовых, графических, звуковых 

файлов и видеофайлов; 

 ориентироваться в иерархической 

структуре файловой системы 

(записывать полное имя файла 

(каталога), путь к файлу (каталогу) 

по имеющемуся описанию 

файловой структуры некоторого 

информационного носителя); 

 работать с файловой системой 

персонального компьютера с 

использованием графического 

интерфейса, а именно: создавать, 

копировать, перемещать, 

переименовывать, удалять и 

архивировать файлы и каталоги, 

использовать антивирусную 

программу; 

 

текущая устно,  

практика 



другие вредоносные программы. 

Программы для защиты от 

вирусов. 

Компьютерные сети    

Объединение компьютеров 

в сеть. Сеть Интернет. 

Веб-страница, веб-сайт. 

Структура адресов веб-ресурсов. 

Браузер. Поисковые системы. 

Поиск информации по ключевым 

словам и по изображению. 

Достоверность информации, 

полученной из Интернета. 

Современные сервисы 

интернет-коммуникаций. 

Сетевой этикет, базовые 

нормы информационной этики и 

права при работе в Интернете. 

Стратегии безопасного поведения 

в Интернете. 

 понимать структуру адресов 

веб-ресурсов; 

 использовать современные сервисы 

интернет-коммуникаций; 

 соблюдать требования безопасной 

эксплуатации технических средств 

информационных и 

коммуникационных технологий, 

соблюдать сетевой этикет, базовые 

нормы информационной этики и 

права при работе с приложениями 

на любых устройствах и в 

Интернете, выбирать безопасные 

стратегии поведения в сети; 

 применять методы профилактики 

негативного влияния средств 

информационных и 

коммуникационных технологий на 

здоровье пользователя. 

текущая устно,  

практика 

Теоретические основы 

информатики. Информация и 

информационные процессы 

   

Информация – одно из 

основных понятий современной 

науки. 

Информация как сведения, 

предназначенные для восприятия 

человеком, и информация как 

данные, которые могут быть 

обработаны автоматизированной 

системой. 

Дискретность данных. 

Возможность описания 

непрерывных объектов и 

процессов с помощью дискретных 

данных. 

Информационные процессы 

– процессы, связанные с 

хранением, преобразованием и 

передачей данных. 

 приводить примеры современных 

устройств хранения и передачи 

информации, сравнивать их 

количественные характеристики; 

 выделять основные этапы в истории 

и понимать тенденции развития 

компьютеров и программного 

обеспечения; 

 получать и использовать 

информацию о характеристиках 

персонального компьютера и его 

основных элементах (процессор, 

оперативная память, 

долговременная память, устройства 

ввода-вывода); 

 

  

Представление информации    

Символ. Алфавит. 

Мощность алфавита. 

Разнообразие языков и алфавитов. 

Естественные и формальные 

языки. Алфавит текстов на 

русском языке. Двоичный 

алфавит. Количество 

 кодировать и декодировать 

сообщения по заданным правилам, 

демонстрировать понимание 

основных принципов кодирования 

информации различной природы 

(текстовой, графической, аудио); 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



всевозможных слов (кодовых 

комбинаций) фиксированной 

длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита 

к двоичному. Количество 

различных слов фиксированной 

длины в алфавите определѐнной 

мощности. 

Кодирование символов 

одного алфавита с помощью 

кодовых слов в другом алфавите, 

кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный код. 

Представление данных в 

компьютере как текстов в 

двоичном алфавите. 

Информационный объѐм 

данных. Бит – минимальная 

единица количества информации 

– двоичный разряд. Единицы 

измерения информационного 

объѐма данных. Бит, байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Скорость передачи данных. 

Единицы скорости передачи 

данных. 

Кодирование текстов. 

Равномерный код. 

Неравномерный код. Кодировка 

ASCII. Восьмибитные кодировки. 

Понятие о кодировках UNICODE. 

Декодирование сообщений с 

использованием равномерного и 

неравномерного кода. 

Информационный объѐм текста. 

Искажение информации при 

передаче. 

Общее представление о 

цифровом представлении 

аудиовизуальных и других 

непрерывных данных. 

Кодирование цвета. 

Цветовые модели. Модель RGB. 

Глубина кодирования. Палитра. 

Растровое и векторное 

представление изображений. 

Пиксель. Оценка 

информационного объѐма 

графических данных для 

растрового изображения. 

Кодирование звука. 

Разрядность и частота записи. 

Количество каналов записи. 

Оценка количественных 

параметров, связанных с 

 сравнивать длины сообщений, 

записанных в различных алфавитах, 

оперировать единицами измерения 

информационного объѐма и 

скорости передачи данных; 

 оценивать и сравнивать размеры 

текстовых, графических, звуковых 

файлов и видеофайлов; 

 

 



представлением и хранением 

звуковых файлов. 

Информационные технологии.     

Текстовые документы и их 

структурные элементы (страница, 

абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор – 

инструмент создания, 

редактирования и 

форматирования текстов. Правила 

набора текста. Редактирование 

текста. Свойства символов. 

Шрифт. Типы шрифтов 

(рубленые, с засечками, 

моноширинные). Полужирное и 

курсивное начертание. Свойства 

абзацев: границы, абзацный 

отступ, интервал, выравнивание. 

Параметры страницы. Стилевое 

форматирование. 

Структурирование 

информации с помощью списков 

и таблиц. Многоуровневые 

списки. Добавление таблиц в 

текстовые документы. 

Вставка изображений в 

текстовые документы. Обтекание 

изображений текстом. Включение 

в текстовый документ диаграмм, 

формул, нумерации страниц, 

колонтитулов, ссылок и других 

элементов. 

Проверка правописания. 

Расстановка переносов. Голосовой 

ввод текста. Оптическое 

распознавание текста. 

Компьютерный перевод. 

Использование сервисов 

Интернета для обработки текста. 

Знакомство с графическими 

редакторами. Растровые рисунки. 

Использование графических 

примитивов. 

Операции редактирования 

графических объектов, в том 

числе цифровых фотографий: 

изменение размера, обрезка, 

поворот, отражение, работа с 

областями (выделение, 

копирование, заливка цветом), 

 представлять результаты своей 

деятельности в виде 

структурированных 

иллюстрированных документов, 

мультимедийных презентаций; 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



коррекция цвета, яркости и 

контрастности. 

Векторная графика. 

Создание векторных рисунков 

встроенными средствами 

текстового процессора или других 

программ (приложений). 

Добавление векторных рисунков в 

документы. 

Подготовка 

мультимедийных презентаций. 

Слайд. Добавление на слайд 

текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами. 

Добавление на слайд 

аудиовизуальных данных. 

Анимация. Гиперссылки. 

 

8 класс 
Содержаниепредмета Планируемые предметные и 

метапредметные результаты (на 

конец обучения в 8 классе) 

Этапы 

формиров

ания 

(текущая, 

тематичес

кая, 

промежуто

чная 

оценка)) 

Способы 

оценки 

(устно/ 

письменно/ 

практика) 

Теоретические основы 

информатики 

Системы счисления 

   

Непозиционные и 

позиционные системы счисления. 

Алфавит. Основание. Развѐрнутая 

форма записи числа. Перевод в 

десятичную систему чисел, 

записанных в других системах 

счисления. 

Римская система счисления. 

Двоичная система 

счисления. Перевод целых чисел в 

пределах от 0 до 1024 в двоичную 

систему счисления. Восьмеричная 

система счисления. Перевод чисел 

из восьмеричной системы в 

двоичную и десятичную системы 

и обратно. Шестнадцатеричная 

система счисления. Перевод чисел 

из шестнадцатеричной системы в 

двоичную, восьмеричную и 

десятичную системы и обратно. 

предметные результаты на 

базовом уровне должны отражать 

сформированность у обучающихся 

умений: 

 пояснять на примерах различия 

между позиционными и 

непозиционными системами 

счисления; 

 записывать и сравнивать целые 

числа от 0 до 1024 в различных 

позиционных системах счисления (с 

основаниями 2, 8, 16), выполнять 

арифметические операции над 

ними; 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



Арифметические операции в 

двоичной системе счисления. 

Элементы математической 

логики 

   

Логические высказывания. 

Логические значения 

высказываний. Элементарные и 

составные высказывания. 

Логические операции: «и» 

(конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнкция, 

логическое сложение), «не» 

(логическое отрицание). 

Приоритет логических операций. 

Определение истинности 

составного высказывания, если 

известны значения истинности 

входящих в него элементарных 

высказываний. Логические 

выражения. Правила записи 

логических выражений. 

Построение таблиц истинности 

логических выражений. 

Логические элементы. 

Знакомство с логическими 

основами компьютера. 

 раскрывать смысл понятий 

«высказывание», «логическая 

операция», «логическое 

выражение»; 

 записывать логические выражения с 

использованием дизъюнкции, 

конъюнкции и отрицания, 

определять истинность логических 

выражений, если известны значения 

истинности входящих в него 

переменных, строить таблицы 

истинности для логических 

выражений; 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 

Алгоритмы и 

программирование 

   

Понятие алгоритма. 

Исполнители алгоритмов. 

Алгоритм как план управления 

исполнителем. 

Свойства алгоритма. 

Способы записи алгоритма 

(словесный, в виде блок-схемы, 

программа). 

Алгоритмические 

конструкции. Конструкция 

«следование». Линейный 

алгоритм. Ограниченность 

линейных алгоритмов: 

невозможность предусмотреть 

зависимость последовательности 

выполняемых действий от 

исходных данных. 

Конструкция «ветвление»: 

полная и неполная формы. 

Выполнение и невыполнение 

условия (истинность и ложность 

высказывания). Простые и 

 раскрывать смысл понятий 

«исполнитель», «алгоритм», 

«программа», понимая разницу 

между употреблением этих 

терминов в обыденной речи и в 

информатике; 

 описывать алгоритм решения 

задачи различными способами, в 

том числе в виде блок-схемы; 

 составлять, выполнять вручную и на 

компьютере несложные алгоритмы 

с использованием ветвлений и 

циклов для управления 

исполнителями, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник; 

 использовать константы и 

переменные различных типов 

(числовых, логических, 

символьных), а также содержащие 

их выражения, использовать 

оператор присваивания; 

 использовать при разработке 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



составные условия. 

Конструкция «повторения»: 

циклы с заданным числом 

повторений, с условием 

выполнения, с переменной цикла. 

Разработка для формального 

исполнителя алгоритма, 

приводящего к требуемому 

результату при конкретных 

исходных данных. Разработка 

несложных алгоритмов с 

использованием циклов и 

ветвлений для управления 

формальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка, 

Чертѐжник. Выполнение 

алгоритмов вручную и на 

компьютере. Синтаксические и 

логические ошибки. Отказы. 

Язык программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический 

Язык). 

Система программирования: 

редактор текста программ, 

транслятор, отладчик. 

Переменная: тип, имя, 

значение. Целые, вещественные и 

символьные переменные. 

Оператор присваивания. 

Арифметические выражения и 

порядок их вычисления. Операции 

с целыми числами: целочисленное 

деление, остаток от деления. 

Ветвления. Составные 

условия (запись логических 

выражений на изучаемом языке 

программирования). Нахождение 

минимума и максимума из двух, 

трѐх и четырѐх чисел. Решение 

квадратного уравнения, имеющего 

вещественные корни. 

Диалоговая отладка 

программ: пошаговое 

выполнение, просмотр значений 

величин, отладочный вывод, 

выбор точки останова. 

Цикл с условием. Алгоритм 

Евклида для нахождения 

наибольшего общего делителя 

программ логические значения, 

операции и выражения с ними; 

 анализировать предложенные 

алгоритмы, в том числе определять, 

какие результаты возможны при 

заданном множестве исходных 

значений; 

 создавать и отлаживать программы 

на одном из языков 

программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык), 

реализующие несложные 

алгоритмы обработки числовых 

данных с использованием циклов и 

ветвлений, в том числе 

реализующие проверку делимости 

одного целого числа на другое, 

проверку натурального числа на 

простоту, выделения цифр из 

натурального числа. 



двух натуральных чисел. 

Разбиение записи натурального 

числа в позиционной системе с 

основанием, меньшим или равным 

10, на отдельные цифры. 

Цикл с переменной. 

Алгоритмы проверки делимости 

одного целого числа на другое, 

проверки натурального числа на 

простоту. 

Обработка символьных 

данных. Символьные (строковые) 

переменные. Посимвольная 

обработка строк. Подсчѐт частоты 

появления символа в строке. 

Встроенные функции для 

обработки строк. 

Определение возможных 

результатов работы алгоритма при 

данном множестве входных 

данных, определение возможных 

входных данных, приводящих к 

данному результату. 

 

9 класс 
Содержаниепредмета Планируемые предметные и 

метапредметные результаты (на 

конец обучения в 8 классе) 

Этапы 

формиров

ания 

(текущая, 

тематичес

кая, 

промежуто

чная 

оценка)) 

Способы 

оценки 

(устно/ 

письменно/ 

практика) 

Цифровая грамотность 

Глобальная сеть Интернет и 

стратегии безопасного 

поведения в ней 

   

Глобальная сеть Интернет. 

IP-адреса узлов. Сетевое хранение 

данных. Методы индивидуального 

и коллективного размещения 

новой информации в Интернете. 

Большие данные 

(интернет-данные, в частности 

данные социальных сетей). 

Понятие об 

информационной безопасности. 

Угрозы информационной 

безопасности при работе в 

глобальной сети и методы 

предметные результаты на 

базовом уровне должны отражать 

сформированность у обучающихся 

умений: 

 использовать современные 

интернет-сервисы (в том числе 

коммуникационные сервисы, 

облачные хранилища данных, 

онлайн-программы (текстовые и 

графические редакторы, среды 

разработки)) в учебной и 

повседневной деятельности; 

 приводить примеры использования 

текущая устно,  

практика 



противодействия им. Правила 

безопасной аутентификации. 

Защита личной информации в 

Интернете. Безопасные стратегии 

поведения в Интернете. 

Предупреждение вовлечения в 

деструктивные и криминальные 

формы сетевой активности 

(кибербуллинг, фишинг и другие 

формы). 

Виды деятельности в 

Интернете, интернет-сервисы: 

коммуникационные сервисы 

(почтовая служба, 

видео-конференц-связь и другие), 

справочные службы (карты, 

расписания и другие), поисковые 

службы, службы обновления 

программного обеспечения и 

другие службы. Сервисы 

государственных услуг. Облачные 

хранилища данных. Средства 

совместной разработки 

документов (онлайн-офисы). 

Программное обеспечение как 

веб-сервис: онлайновые текстовые 

и графические редакторы, среды 

разработки программ. 

 

геоинформационных сервисов, 

сервисов государственных услуг, 

образовательных сервисов 

Интернета в учебной и 

повседневной деятельности; 

 использовать различные средства 

защиты от вредоносного 

программного обеспечения, 

защищать персональную 

информацию от 

несанкционированного доступа и 

его последствий (разглашения, 

подмены, утраты данных) с учѐтом 

основных технологических и 

социально-психологических 

аспектов использования сети 

Интернет (сетевая анонимность, 

цифровой след, аутентичность 

субъектов и ресурсов, опасность 

вредоносного кода); 

 распознавать попытки и 

предупреждать вовлечение себя и 

окружающих в деструктивные и 

криминальные формы сетевой 

активности (в том числе 

кибербуллинг, фишинг). 

Теоретические основы 

информатики 

   

Модель. Задачи, решаемые с 

помощью моделирования. 

Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и 

информационные модели. 

Непрерывные и дискретные 

модели. Имитационные модели. 

Игровые модели. Оценка 

адекватности модели 

моделируемому объекту и целям 

моделирования. 

Табличные модели. Таблица 

как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в 

таблице строк, удовлетворяющих 

заданному условию. 

Граф. Вершина, ребро, путь. 

Ориентированные и 

неориентированные графы. Длина 

(вес) ребра. Весовая матрица 

графа. Длина пути между 

 раскрывать смысл понятий 

«модель», «моделирование», 

определять виды моделей, 

оценивать адекватность модели 

моделируемому объекту и целям 

моделирования; 

 использовать графы и деревья для 

моделирования систем сетевой и 

иерархической структуры, находить 

кратчайший путь в графе; 

 выбирать способ представления 

данных в соответствии с 

поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с 

использованием соответствующих 

программных средств обработки 

данных; 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



вершинами графа. Поиск 

оптимального пути в графе. 

Начальная вершина (источник) и 

конечная вершина (сток) в 

ориентированном графе. 

Вычисление количества путей в 

направленном ациклическом 

графе. 

Дерево. Корень, вершина 

(узел), лист, ребро (дуга) дерева. 

Высота дерева. Поддерево. 

Примеры использования деревьев. 

Перебор вариантов с помощью 

дерева. 

Понятие математической 

модели. Задачи, решаемые с 

помощью математического 

(компьютерного) моделирования. 

Отличие математической модели 

от натурной модели и от 

словесного (литературного) 

описания объекта. 

Этапы компьютерного 

моделирования: постановка 

задачи, построение 

математической модели, 

программная реализация, 

тестирование, проведение 

компьютерного эксперимента, 

анализ его результатов, уточнение 

модели. 

Алгоритмы и 

программирование 

   

Разбиение задачи на 

подзадачи. Составление 

алгоритмов и программ с 

использованием ветвлений, 

циклов и вспомогательных 

алгоритмов для управления 

исполнителем Робот или другими 

исполнителями, такими как 

Черепашка, Чертѐжник и другими. 

Табличные величины 

(массивы). Одномерные массивы. 

Составление и отладка программ, 

реализующих типовые алгоритмы 

обработки одномерных числовых 

массивов, на одном из языков 

программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык): 

заполнение числового массива 

случайными числами, в 

 разбивать задачи на подзадачи, 

составлять, выполнять вручную и на 

компьютере несложные алгоритмы 

с использованием ветвлений, 

циклов и вспомогательных 

алгоритмов для управления 

исполнителями, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник; 

 составлять и отлаживать 

программы, реализующие типовые 

алгоритмы обработки числовых 

последовательностей или 

одномерных числовых массивов 

(поиск максимумов, минимумов, 

суммы или количества элементов с 

заданными свойствами) на одном из 

языков программирования (Python, 

C++, Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык); 

 

текущая, 

тематическ

ая 

устно, 

письменно, 

практика 



соответствии с формулой или 

путѐм ввода чисел, нахождение 

суммы элементов массива, 

линейный поиск заданного 

значения в массиве, подсчѐт 

элементов массива, 

удовлетворяющих заданному 

условию, нахождение 

минимального (максимального) 

элемента массива. Сортировка 

массива. 

Обработка потока данных: 

вычисление количества, суммы, 

среднего арифметического, 

минимального и максимального 

значения элементов 

последовательности, 

удовлетворяющих заданному 

условию. 

Управление. Сигнал. 

Обратная связь. Получение 

сигналов от цифровых датчиков 

(касания, расстояния, света, звука 

и другого). Примеры 

использования принципа 

обратной связи в системах 

управления техническими 

устройствами с помощью 

датчиков, в том числе в 

робототехнике. 

Примеры роботизированных 

систем (система управления 

движением в транспортной 

системе, сварочная линия 

автозавода, автоматизированное 

управление отоплением дома, 

автономная система управления 

транспортным средством и другие 

системы). 

Информационные технологии    

Понятие об электронных 

таблицах. Типы данных в ячейках 

электронной таблицы. 

Редактирование и 

форматирование таблиц. 

Встроенные функции для поиска 

максимума, минимума, суммы и 

среднего арифметического. 

Сортировка данных в выделенном 

диапазоне. Построение диаграмм 

 использовать электронные таблицы 

для обработки, анализа и 

визуализации числовых данных, в 

том числе с выделением диапазона 

таблицы и упорядочиванием 

(сортировкой) его элементов; 

 создавать и применять в 

электронных таблицах формулы для 

расчѐтов с использованием 

встроенных арифметических 

текущая устно,  

практика 



(гистограмма, круговая 

диаграмма, точечная диаграмма). 

Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при 

копировании. Относительная, 

абсолютная и смешанная 

адресация. 

Условные вычисления в 

электронных таблицах. 

Суммирование и подсчѐт 

значений, отвечающих заданному 

условию. Обработка больших 

наборов данных. Численное 

моделирование в электронных 

таблицах. 

Роль информационных 

технологий в развитии экономики 

мира, страны, региона. Открытые 

образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с 

информатикой и 

информационными технологиями: 

веб-дизайнер, программист, 

разработчик мобильных 

приложений, тестировщик, 

архитектор программного 

обеспечения, специалист по 

анализу данных, системный 

администратор. 

функций (суммирование и подсчѐт 

значений, отвечающих заданному 

условию, среднее арифметическое, 

поиск максимального и 

минимального значения), 

абсолютной, относительной, 

смешанной адресации; 

 использовать электронные таблицы 

для численного моделирования в 

простых задачах из разных 

предметных областей; 

 

 

 

Оценка достижения предметных результатов ведѐтся в ходе текущего 

оценивания, в ходе выполнения тематических проверочных работ и компьютерного 

практикума. Контроль за уровнем достижений учащихся по информатике проводится 

в форме устного опроса и письменных работ: устный ответ на уроке, устная или 

письменная проверка (карточка, компьютерный опрос) домашнего задания, работа с 

текстом (заполнение опорных таблиц и схем, письменный ответ на вопрос), 

выполнение компьютерного практикума, сообщение по теме, контрольные, 

самостоятельные работы, проектные работы. 

Учитель оценивает знания и умения учащихся с учетом их индивидуальных 

особенностей.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или 

оригинальноерешение задачи, которые свидетельствуют о высоком математическом 

развитииучащегося; за решение более сложной задачи или ответ на более сложный 

вопрос ,предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им заданий. 

Текущие работы имеют целью проверку усвоения изучаемого и проверяемого 

программного материала; их содержание и частотность определяются учителем с 

учетом степени сложности изучаемого материала, а также особенностей обучающихся 

каждого класса. Для проведения текущих контрольных работ учитель может отводить 

весь урок или только часть его. Текущие контрольные работы проводятся после 



изучения наиболее значимых тем или разделов программы.Самостоятельные работы 

или тестирование рассчитаны на часть урока. 

Оценивание итогов обучения делится на: текущее оценивание в течение 

учебного года; итоговое оценивание (четвертное, годовое). 

Текущее оценивание есть оценивание единичных результатов учѐбы, а также 

оценивание по какой–либо целостной части учебного материала. Текущие отметки 

могут быть поставлены за разные виды работ. 

Четвертные отметки выставляются с учетом устных,  письменных работ и 

выполнения компьютерного практикума. 

 

Требования к оценке: 

- оценка должна быть объективной и справедливой, ясной и понятной для 

обучаемого, 

- оценка должна выполнять стимулирующую функцию, 

- оценка должна быть всесторонней. 

 

Критерии оценивания знаний и умений учащихся по информатике 

 

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок: 

Отметка «5» выставляется, если ученик: 

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

- изложил материал грамотным языком в определенной логической 

последовательности, точно используя математическую и специализированную 

терминологию и символику; 

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и 

графики,сопутствующие ответу; 

-показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 

примерами,применять их в новой ситуации при выполнении практического задания; 

-продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих 

вопросов,сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и 

навыков; 

-отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

Отметка «4» выставляется, если: ответ удовлетворяет в основном требованиям 

на оценку«5», но при этом имеет один из недостатков: 

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического 

иинформационного содержания ответа; 

-допущены один-два недочета при освещении основного содержания 

ответа,исправленные по замечанию учителя; 

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных 

вопросовили в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 

Отметка «3» выставляется, если: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано 

общеепонимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для 

дальнейшегоусвоения программного материала, имелись затруднения или допущены 



ошибки вопределении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и 

выкладках,исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя; 

-ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении 

практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по 

даннойтеме; 

-при знании теоретического материала выявлена недостаточная 

сформированностьосновных умений и навыков. 

Отметка «2» выставляется, если: 

-знание и усвоение материала на уровне ниже минимальных требований 

программы, отдельные представления об изученном материале; 

-обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее 

важной частиучебного материала; 

-допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в 

чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после 

несколькихнаводящих вопросов учителя. 

 

Критерии оценивания знаний и умений учащихся при проведении 

тестирования 
Притестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка 

выставляется всоответствии с таблицей: 

Процент выполнения задания Отметка 

91% и более «5» 

75-90% «4» 

50-74% «3» 

менее 50% «2» 

 

Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ по 

информатике 

Отметка «5» ставится, если ученик: 

1. Выполнил работу самостоятельно без ошибок. 

2. Допустил не более одного недочета 

3. Демонстрирует понимание способов и видов учебной деятельности по 

созданию информационного продукта: программного кода, графического изображения, 

компьютерной модели и др. 

4. Владеет терминологией и может прокомментировать этапы 

своейдеятельности и полученный результат. Например, (при изучении темы«Основы 

алгоритмизации и программирования» дает развернутые комментарии о действиях 

алгоритма, операторах в программе, возможныхтипах операндов и т.п.). 

5. Может предложить другой способ деятельности или алгоритм выполнения 

задания. 

Отметка «4» ставится, если ученик: 

1. Выполнил работу полностью, но допустил в ней не более двух(для простых 

задач) и трех (для сложных задач) недочетов. 

2. Демонстрирует понимание способов и видов учебной деятельностипо 

созданию информационного продукта: программного кода, графического изображения, 

компьютерной модели, текстового документа и др. 



3. Может прокомментировать этапы своей деятельности и полученный результат. 

Например, при изучении темы «Обработка текстовойинформации» дает комментарии 

о выполненных действиях при форматировании документа: установление и изменение 

междустрочного интервала (интерлиньяжа) и т.п. 

4. Затрудняется предложить другой способ деятельности или алгоритм 

выполнения задания. 

Отметка «3» ставится, если ученик: 

1. Правильно выполнил более 50% всех заданий и при этом демонстрирует 

общее понимание способов и видов учебной деятельности посозданию 

информационного продукта: программного кода, графического изображения, 

компьютерной модели, текстового документа и др. 

2. Может прокомментировать некоторые этапы своей деятельностии 

полученный результат. 

3. При условии выполнения всей работы допустил: для простых задач – одну 

грубую ошибку или более четырех недочетов; для сложных задач – две грубые 

ошибки или более восьми недочетов (сложным считается задание, которое 

естественным образом разбивается на несколько частей при его выполнении). 

Отметка «2» ставится, если ученик: 

1. Допустил число ошибок и недочетов, превышающее норму, при которой 

может быть выставлена оценка «3». 

2. Правильно выполнил не более 10% всех заданий. 

3. Не приступил к выполнению работы. 

 

Критерии оценивания знаний и умений учащихся при выполнении 

компьютерного практикума 

Отметка «5» ставится, если:  

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ПК;  

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое 

представление результата работы.  

Отметка «4» ставится, если:  

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось 

недостаточное владение навыками работы с ПК в рамках поставленной задачи;  

-правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);  

-работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные 

подходы к решению поставленной задачи.  

Отметка «3» ставится, если работа выполнена не полностью, допущено более 

трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ПК, требуемыми 

для решения поставленной задачи.  

Отметка «2» ставится, если: допущены существенные ошибки, показавшие, что 

учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ПК 

или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

 

Проектная деятельность  

При выполнении проекта учащиеся должны продемонстрировать компетентное 

освоение школьного курса информатики и знание теоретических основ информатики 

как научной области. Различие в оценке образовательных результатов 

метапредметных, личностных и предметных будет определяться учителем при 



постановке целей проектной деятельности обучающихся и интерпретации результатов. 

Отличительной особенностью оценки проектной деятельности является ее 

многокритериальность: предметная компетентность, информационная и 

коммуникативная компетентность. ИКТ-компетентность как метапредметный 

образовательный результат включает культуру работы с информацией, умение в 

качестве результата учебной деятельности создавать и представлять информационные 

продукты с применением ИКТ-средств и информационных технологий. Уверенное 

владение ИКТ-средствами и информационными технологиями. Стоит рекомендовать 

при организации проектной деятельности сосредоточиться не только на создании 

учебных продуктов как результатов учебной деятельности, но и на составлении 

пояснительных записок, описаний проектной деятельности, рефератов, 

научно-исследовательских и научно-практических работ. В отличие от других 

учебных продуктов текстовые документы в электронном формате позволяют дать 

многокритериальную оценку деятельности учащегося: оценить предметную 

компетентность, общий культурный уровень, культуру письменной речи учащихся, 

ИКТ-компетентность. В целом, эти критерии позволят определить степень достижения 

метапредметных образовательных результатов. В качестве критериев достижения 

личностных образовательных результатов предлагается оценить степень приближения 

к социальному портрету выпускника основной школы, оценить уровень 

коммуникативной культуры, степень социализации. В соответствии с требованиями 

ФГОС, результатом такой оценочной деятельности должна стать программа 

корректировки образовательной программы ОУ, а в частности изменение технологии 

организации и проведения проектной деятельности. Определенные ФГОС 

метапредметные умения и предметные образовательные результаты применительно к 

оценке текстового документа, обобщающего и представляющего результаты 

проектной деятельности, могут быть интерпретированы и представлены в виде 

таблицы «Критерии оценивания текстовых документов, представленных в 

электронном формате» (табл. 6). При выполнении проекта как комплексной 

диагностической работы предлагается оценить результаты деятельности учащегося по 

пяти критериям: предметная компетентность (когнитивная сфера), предметная 

компетентность (операциональная сфера), информационно-технологическая культура, 

культура оформления электронного документа, культура письменной речи. Данные 

критерии позволяют дать развернутую оценку предметных и метапредметных 

образовательных результатов, в том числе и ИКТ-компетентности. Обучающемуся 

оценка может быть выставлена как среднее арифметическое по всем критериям. 

 

2. Требования к выставлению отметок за промежуточную аттестацию 

 

Промежуточная аттестация обучающихся – это вид внутреннего 

контроля качества образования, проводимого с целью определения степени 

освоения учащимися содержания учебных предметов, учебных курсов (в том 

числе внеурочной деятельности), дисциплин (модулей) образовательной 

программы за год, в результате проведения которого фиксируется освоение 

учащимися определенной части образовательной программы класса и 

принимается административное решение о возможности получения образования 

на следующем этапе обучения. 



Система отметок при промежуточной аттестации пятибалльная: «5»(отлично), 

«4» (хорошо), «3» (удовлетворительно), «2» (неудовлетворительно). 
В системе оценки достижения планируемых результатов освоения 

программы основного общего образования с ОВЗ предусмотрено создание 

специальных условий проведения промежуточной аттестации в соответствии с 

учетом здоровья обучающихся с ОВЗ, их особыми образовательными 

потребностями. 

Промежуточная аттестация учащихся по учебному предмету 

«Информатика» может проводиться в следующих формах:  

 письменная проверка – письменный ответ учащегося на один или систему 
вопросов (заданий). К письменным ответам относятся: контрольные, 

практические, диагностические, творческие работы, письменные ответы на 
вопросы теста; рефераты и др. 

 Устная проверка – устный ответ учащегося на один или систему вопросов, в 
том числе в форме ответа на билет, беседы, собеседования, диспута; защиты 
проекта и защиты реферата или творческой работы, сообщения; зачет и другое; 

 Комбинированная проверка – сочетание письменных и устных форм проверок; 

 Диагностики образовательных достижений учащихся  (промежуточной, 
итоговой); моделируемые образовательные ситуации, квесты и др.); 

 Экспертная оценка (индивидуальные проекты; творческие экзамены;  
разработка программных продуктов и алгоритмов; разработка компьютерных 
моделей и др.); 

 Педагогическое наблюдение (работа в группах, чтобы решить проектные или 
ситуационные задачи, кейсы; групповой проект или коллективное творческое 
дело; дискуссии; ролевые игры; моделируемые образовательные ситуации, 
квесты и др.); 

 иныхформах,предусмотренныхучебнымпланом(индивидуальнымучебнымплан
ом). 

Одной из форм промежуточной аттестации по учебному предмету 

«Информатика» может быть ВПР (Всероссийская проверочная работа): ВПР в 

таком случае проводится в качестве итоговых контрольных работ и в обязательном 

порядке вносятся в график проведения оценочных процедур текущего учебного 

года. 

В качестве результатов промежуточной аттестации по учебному предмету 

«Информатика» могут быть зачтены выполнение тех или иных заданий, проектов в 

ходе образовательной деятельности, результаты участия в олимпиадах, конкурсах, 

конференциях, иных подобных мероприятиях. 

Учащиеся, не прошедшие промежуточную аттестацию по учебному 

предмету «Информатика» по уважительной причине, подтвержденной 

документально, могут: 

 пройти промежуточную аттестацию в дополнительные сроки, определяемые 

графиком образовательного процесса и предназначенные для пересдачи 

академических задолженностей; 

 быть переведены в следующий класс условно, с последующей пересдачей 
академических задолженностей. 

От промежуточной аттестации по учебному предмету «Информатика» решением 

педагогического совета, на основании медицинских документов и заявлений 



родителей (законных представителей), могут быть освобождены следующие 

категории обучающихся: 

 обучающиеся, находящиеся на длительном лечении в специализированных 

лечебных учреждениях (санаториях и профилакториях); 

 дети-инвалиды; 

 обучающиеся, осваивающие основную образовательную программу 

соответствующего уровня общего образования в форме индивидуального 

обучения на дому, при условии, что по всем предметам учебного плана они 

имеют текущие положительные отметки; 

 победители и призеры регионального, всероссийского этапов Всероссийской 

олимпиады школьников в том случае, если соответствующий предмет выбран 

для промежуточной аттестации. 

 

 

3. График контрольных мероприятий 

 

График контрольных мероприятий составляется на каждое полугодие и публикуется 

на сайте МБОУ СОШ №6  https://mousosh6.moy.su/index/glavnaja_stranica/0-106 
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